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Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360

Obrigado por escolher o Fone de Ouvido Sem Fio
Xbox 360®. Com este fone de ouvido de tamanho
compacto, design sem fio e microfone com
cancelamento de ruido, vocé pode conversar e enviar
mensagens de voz a outros jogadores com total
comodidade, tanto dentro quanto fora do jogo, além de
usar comandos de voz em jogos compativeis com essa
funcionalidade.

Para usar este produto, é necessario ter uma assinatura
Xbox LIVE®. Para obter mais informacdes sobre o Xbox
LIVE, consulte o manual de instalagdo do Xbox 360
(Volume 1). O Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360 foi
projetado exclusivamente para uso com o Xbox 360, sistema de videogame e entretenimento.
Seu novo fone de ouvido oferece a vocé:

« Tecnologia sem fio de 2,4 GHz com alcance de até 9 metros (30 pés).

« Até 8 horas de jogo com carga total da bateria.

« Avisos sonoros de carga baixa.

+ Controles de volume e sem 4udio.

+ Medidor de bateria acessivel no Painel Xbox.

Para aprimorar sua experiéncia com o fone de ouvido sem fio, experimente o Controle Xbox
360 sem Fio. Se quiser expandir sua experiéncia sem fio, considere a possibilidade de adquirir
o Controle Remoto Universal Xbox 360 e o Adaptador de Rede Xbox 360 sem Fio.

A ATENGAO

Antes de usar o produto, leia este manual e os manuais do console Xbox 360, para obter
informagdes importantes sobre seguranga e protecdo da sua satide. Guarde todos os
manuais para referéncia futura. Para reposicdo dos manuais, visite www.xbox.com/support
ou ligue para o atendimento ao cliente Xbox (consulte "Se precisar de ajuda adicional").

A garantia limitada que cobre este produto pode ser encontrada no manual de garantia do
Xbox 360 (Volume 2).

A Seguranga elétrica

Como ocorre com varios outros dispositivos elétricos, deixar de tomar as seguintes
precaucdes podera resultar em lesdes graves ou morte, decorrentes de choque elétrico
ou fogo, ou em danos ao fone de ouvido sem fio.

« Use somente o cabo carregador que veio junto com o fone de ouvido sem fio ou que
vocé tenha recebido de um centro de assisténcia autorizado.

» Nao deixe o fone de ouvido ou o cabo carregador entrarem em contato com agua.

« Para evitar danos ao fone de ouvido ou ao cabo carregador, desconecte o cabo
carregador do fone de ouvido durante tempestades de raios ou se nao for usa-lo por
um periodo longo.

» O fone de ouvido ndo deve ser usado quando estiver conectado ao cabo carregador.

A Seguranca da bateria
O fone de ouvido sem fio contém uma bateria interna, cujo uso inadequado pode resultar
em explosdo. Nao aqueca, abra, perfure, corte ou descarte o fone de ouvido no fogo.

INSTALAR O FONE DE OUVIDO SEM FIO

Para poder usar o Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360 com o console

Xbox 360, é preciso primeiro:

1 Carregar a bateria.

2 Estabelecer a conexdo sem fio entre o fone de ouvido e o
console.

3 Colocar o fone de ouvido.

CARREGAR O FONE DE OUVIDO

Carregue o Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360 antes de usa-lo pela primeira vez e sempre que

a carga da bateria interna se esgotar. Para carregar ou recarregar o fone de ouvido, conecte uma
extremidade do cabo carregador a uma porta USB do console Xbox 360 e a outra extremidade

a entrada de alimentagédo do fone de ouvido. Deixe o console ligado durante o carregamento do
fone de ouvido.

Enquanto o fone de ouvido estiver carregando, suas quatro luzes piscardo em verde em
sequéncia (1, 2, 3, 4, desligadas). Quando o carregamento estiver concluido, todas as quatro luzes
piscardo juntas, significando que o fone de ouvido esta pronto para uso.

OBSERVAGOES

« A operacdo de carregamento completo da bateria pode levar até
seis horas com o uso do cabo carregador.

« Se o fone de ouvido estiver conectado sem fio ao console, ele

sera desconectado quando for ligado ao cabo carregador.
« O fone de ouvido néo funciona quando estd conectado ao cabo @l
carregador. -
« Se o fone de ouvido ndo for usado por um periodo extenso, a
bateria podera perder a carga. Caso isso ocorra, basta recarregar
o fone de ouvido normalmente.
« O fone de ouvido pode ficar quente durante o carregamento.

CONECTAR O FONE DE OUVIDO

Conecte o fone de ouvido ao console pressionando primeiro o botdo de conexao do console
e depois mantendo pressionado o botdo de conexdo do fone de ouvido por um segundo ou
mais. Vocé dispde de um intervalo de 20 segundos para estabelecer a conexao.

Para conectar o fone de ouvido sem fio ao console:

1 Se o console ndo estiver ligado, pressione o 3 Pressione e libere o botdo Conectar, no
botdo liga/desliga para liga-lo. console.

-

2 Se o fone de ouvido ndo 4 Pressione o botao de

estiver ligado, pressione o conexdo do fone de ouvido e

botéo liga/desliga do fone de mantenha-o pressionado por

ouvido para liga-lo. um segundo ou mais. O
primeiro quadrante
disponivel no Anel de Luz do
console sera
automaticamente atribuido
ao fone de ouvido.

Se um controle estiver conectado ao quadrante 1, o sistema associara o
fone de ouvido ao quadrante 1. Se outro fone de ouvido sem fio ja estiver
associado ao quadrante 1, o seu fone de ouvido sera associado ao quadrante 2.

5 Se quiser associar o fone de ouvido a um controle em outro quadrante, pressione o
botdo de conexdo do fone de ouvido para avancar manualmente de forma a
corresponder ao quadrante do controle desejado.

Por exemplo, para associar o fone de ouvido a um controle conectado ao quadrante 3,
pressione o botdo de conexdo trés vezes dentro de 20 segundos apds o inicio do processo
de conexdo. O fone de ouvido emitird um aviso sonoro quando vocé selecionar o primeiro
quadrante, dois avisos no segundo e trés no terceiro.

6 Depois que o Anel de Luz no console gira e pisca uma vez, o fone de ouvido estd conectado.
O quadrante que permanece aceso indica a posicdo do fone de ouvido. A luz
correspondente no fone de ouvido confirma o quadrante.

OBSERVAGOES

« Para usar o fone de ouvido, vocé deve entrar com um perfil de jogador. Na primeira vez que
usar o fone de ouvido, vocé devera se conectar ao Xbox LIVE. Para obter informagdes sobre
o Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live.

« Vocé pode conectar até quatro fones de ouvido sem fio a um console ao mesmo tempo.
Cada fone de ouvido conectado é atribuido a um quadrante do Anel de Luz.

« Para poder conectar um fone de ouvido sem fio, pelo menos um quadrante deve estar livre
(apagado). Para desconectar um controle sem fio, mantenha pressionado o botdo Painel
Xbox durante trés segundos e desligue o controle. Para desconectar um controle com fio,
desconecte o cabo do controle do console.

« Se vocé planeja conectar varios controles e varios fones de ouvido sem fio, conecte um fone
de ouvido sem fio primeiro, alternando entre cada fone e seu controle pretendido.

« N&o é necessario um controle para o fone de ouvido funcionar com o console. Se vocé ndo
estiver usando um controle, o fone de ouvido ocuparé seu préprio quadrante no Anel de
Luz. Se vocé tiver uma lista de amigos, podera abrir uma janela de chat ou enviar uma
mensagem de voz usando o fone de ouvido sem fio e o Controle Remoto Xbox 360 ou
o Controle Remoto Universal Xbox 360.

« Um Xbox 360 Headset (com fio) tem precedéncia sobre um fone de ouvido sem fio. Um fone
de ouvido sem fio ndo pode ser associado a um controle que esteja conectado a um fone de
ouvido com fio. Para substituir o fone de ouvido com fio por um sem fio, desconecte o fone
de ouvido com fio e entdo repita as etapas de conexdo sem fio.

» Quando vocé desliga o console, o fone de ouvido também é desligado. Ele ainda estara
conectado da préxima vez que vocé ligar o console.

« O fone de ouvido é conectado a apenas um console por vez. Vocé pode conectar um novo
console a qualquer momento, mas a conexao com o console anterior sera perdida.

« O Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360 funciona somente no raio de 9 metros (30 pés) do
console. Objetos posicionados entre o controle e o console podem reduzir esse alcance.

3 XBOX 360

FONE DE OUVIDO SEM FIC
AUDIFONOS INALAMBRICOS

COLOCAR O FONE DE OUVIDO

1 Escolha um suporte do fone de ouvido para encaixe
na orelha. Se o suporte néo ficar ajustado
confortavelmente, experimente o outro.
Os suportes sdo de encaixe e s6 se conectam na
orientagdo correta. Nao force o suporte para
encaixa-lo. Para assegurar um ajuste adequado, use
apenas os suportes fornecidos com o fone de ouvido.
2 Ajuste o fone de ouvido perfeitamente sobre cada
orelha de forma que a pega almofadada fique
confortavelmente instalada. @
3 Ajuste o microfone.
4 Inicie 0 jogo ou o chat e use os botdes para ajustar o volume a um nivel
adequado.

OBSERVAGAO
O microfone pode ser ajustado para cima e para baixo, e para dentro e
para fora. Entretanto, ndo force a posicdo, pois ele podera se quebrar sob pressao.

USANDO O FONE DE OUVIDO

Ligar e desligar o fone de ouvido

Pressione o botdo liga/desliga para ligar o fone de ouvido; mantenha pressionado o botéo liga/
desliga para desliga-lo. Quando vocé desliga o console, o fone de ouvido sem fio é desligado
automaticamente.

Na préxima vez que vocé ligar o console e o fone de ouvido, eles ainda estardo com a conexao
sem fio mantida, e o ajuste de volume estara exatamente como antes.

Ajustar o volume

Para ajustar o volume do fone de ouvido, pressione os botdes de volume para cima ou para baixo.
Mantenha pressionado qualquer um dos botdes para aumentar ou baixar o volume continuamente.
Para deixar a transmissdo de voz sem audio temporariamente, pressione rapidamente o botdo
liga/desliga. Pressione o botdo liga/desliga novamente para reativar o dudio. Um aviso sonoro
alto seguido de um baixo indica que o audio esta desligado. Um aviso sonoro baixo seguido de
um alto indica que o &udio esta ligado.

A Perda de audigdo
A exposicao prolongada a volumes altos enquanto se usa um fone de ouvido pode resultar
em perda auditiva temporaria ou permanente.

Aviso de carga baixa

O fone de ouvido emite os seguintes avisos de carga baixa:

« 2 tons sonoros: aproximadamente 30 minutos de carga restante da bateria.
« 3 tons sonoros: aproximadamente 5 minutos de carga restante da bateria.

LIMPANDO O FONE DE OUVIDO

Limpe somente com um pano seco ou levemente umedecido. O uso de solugdes de limpeza
pode danificar o fone de ouvido.

CUIDANDO DO FONE DE OUVIDO

Para evitar danos ao produto, guarde-o em local seco, onde nao corra o risco de ser amassado
por objetos mais pesados. Ndo deixe o produto ou seus acessorios em lugares onde possam
fazer as pessoas escorregarem ou tropegarem neles. Ndo sente nem pise nele.

SOLUGAO DE PROBLEMAS

Se tiver problemas, tente as possiveis solu¢des descritas abaixo.

O fone de ouvido sem fio ndo funciona

Para ligar o fone de ouvido sem fio, pressione o botao liga/desliga do fone. Para conectar o fone

de ouvido sem fio ao console, pressione o botdo de conexao do console e mantenha pressionado

o botdo de conexdo do fone. Ambos os botdes de conexdo deverao ser pressionados dentro de

um intervalo de 20 segundos. Se vocé fez isso e o fone de ouvido ndo funciona:

« Verifique se o console esta conectado ao Xbox LIVE. Na primeira vez que usar o fone de
ouvido, vocé devera se conectar ao Xbox LIVE. Para obter informagdes sobre o Xbox LIVE,
visite www.xbox.com/live.

« Aproxime o fone de ouvido do console.

« Verifique se a bateria esta carregada.

« Mantenha o console e o fone de ouvido a pelo menos a 1 metro (3 pés) de distancia de
objetos metalicos grandes, como gabinetes de arquivo e refrigeradores.

« Enfeites ou adesivos metalicos no console ou no fone de ouvido podem interferir no

desempenho do fone sem fio. Remova os enfeites e tente conectar novamente.

Verifique se a frente do console esta voltada para o fone de ouvido e afastada das paredes

préximas.

Se houver quatro controles sem fio conectados ao console, sera necesséario desconectar um

deles para conectar um fone de ouvido sem fio.

Para desconectar um controle sem fio, mantenha pressionado o botéo Painel Xbox durante

trés segundos e desligue o controle. Para desconectar um controle com fio, desconecte

o cabo do controle do console.

Telefones sem fio (2,4 GHz), redes locais sem fio, transmissores de video sem fio, fornos de

micro-ondas, alguns telefones méveis/celulares e fones de ouvido Bluetooth podem

interferir no funcionamento do fone de ouvido. Desligue esses aparelhos ou desconecte-os
da alimentacéo e tente conectar novamente.

« Se nada mais funciona, vocé pode redefinir o fone de ouvido mantendo pressionado o botédo
liga/desliga durante dois segundos ou mais. Desligue o console e entdo repita as etapas de
conexdo sem fio.

O fone de ouvido ndo emite nenhum som

Verifique se o fone de ouvido estabeleceu uma conexao sem fio com o console. Tente ajustar

o volume usando os controles de volume no fone de ouvido.

Outras p nao cc n ouvi-lo

Verifique se o fone de ouvido estabeleceu uma conexdo sem fio com o console e se ele ndo esta sem
4udio (pressione rapidamente o botdo liga/desliga para ativar ou desativar o dudio do fone de ouvido).
Verifique se a voz esta ativada no Painel Xbox (va para Configuracdes Pessoais, Voz). Consulte

o manual do jogo para verificar se vocé precisa pressionar um botdo enquanto fala.

O chat nao funciona

Verifique se o fone de ouvido estabeleceu uma conexdo sem fio com o console e se ele ndo esta sem
audio (pressione rapidamente o botédo liga/desliga para ativar ou desativar o dudio do fone de ouvido).
Verifique se o Controle de Contelido pelos Pais do console para o Xbox LIVE permite a
comunicagdo com outros jogadores.

A bateria ndo carrega

Se o cabo carregador estiver conectado ao fone de ouvido e a bateria ndo carregar, as duas
primeiras luzes do fone piscardo em sequéncia (1, 1 e 2; 1, 1 e 2; e assim por diante) para
sinalizar uma condicdo de erro.

Se isso ocorrer, o fone de ouvido podera ficar muito quente ou muito frio. Deixe o fone de
ouvido conectado ao adaptador de alimentagdo por um tempo suficiente para a temperatura
estabilizar, quando entdo a bateria devera carregar normalmente.

Se a condigdo de erro persistir e o fone de ouvido aparentemente estiver em temperatura
ambiente, ligue para o atendimento ao cliente Xbox (consulte "Se precisar de ajuda adicional").

SE PRECISAR DE AJUDA ADICIONAL
Visite www.xbox.com/support ou ligue para o atendimento ao cliente Xbox:

« Estados Unidos e Canada: 1-800-4MY-XBOX (1-800-469-9269)
Usuarios TTY: 1-866-740-XBOX (1-866-740-9269)

« México: 001-866-745-83-12 (usuarios TTY: 001-866-251-26-21)

» Colémbia: 01-800-912-1830

« Brasil: 0800-891-9835

« Chile: 1230-020-6001

Nao deixe o console Xbox 360 ou seus acessérios com o seu fornecedor para reparos ou servigos,
a menos que seja instruido a fazé-lo por um representante do atendimento ao cliente Xbox.

A Nao tente consertar

N&o tente desmontar, consertar ou modificar o console Xbox 360, a fonte de alimentagdo ou
0s acessorios. Isso pode representar risco de lesées graves ou morte, decorrentes de choque
elétrico ou fogo, e, por motivo de seguranca, anula a garantia.

DESCARTE DE MATERIAL ELETRICO E ELETRONICO
Este simbolo significa que o descarte deste produto pode ser regulado. Assim, a disposicao
no lixo doméstico pode ter restrigdes. E sua responsabilidade atender a legislagéo ou
regulamentacao de reciclagem aplicavel referente a residuos elétricos ou eletronicos. A
coleta seletiva e a reciclagem contribuem para a preservagdo dos recursos naturais e
evitam conseqiéncias negativas potenciais, para a sade humana e para o ambiente, que
poderiam ser causadas pelo descarte inadequado de equipamentos eletro-eletronicos devido a
possivel presenca de substancias nocivas nesses equipamentos. Para obter mais informagdes sobre
onde descartar lixo eletro-eletrénico, contate a prefeitura ou administragao regional local, o
servico de coleta seletiva ou a loja em que comprou o produto.

DIREITOS AUTORAIS

As informagGes neste documento, incluindo URLs e outras referéncias a sites da Internet, estao sujeitas a
alteragdes sem aviso. A menos que de outra forma observado, as companhias, organizacdes, produtos, nomes de
dominio, enderegos de email, logotipos, pessoas, lugares e eventos de exemplo mencionados aqui sao ficticios,

e nenhuma associagdo com uma companhia, organizacao, produto, nome de dominio, endereco de e-mail,
logotipo, pessoa, lugar ou evento real é intencional nem deve ser inferida. A conformidade a todas as leis de
propriedade intelectual é de responsabilidade do usuario. Sem restringir os direitos protegidos como propriedade
intelectual, nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida, armazenada ou introduzida em um sistema
de recuperacao, ou transmitida de qualquer forma ou por qualquer meio (eletronico, mecanico, por fotocopia ou
gravagao, ou outros), ou para qualquer propdsito, sem a permissao expressa por escrito da Microsoft Corporation.
A Microsoft pode ter patentes, solicitagdes de patentes, marcas comerciais, copyrights ou outros direitos de
propriedade intelectual cobrindo o assunto deste documento. Exceto como expressamente definido em um
contrato de licenca escrito da Microsoft, o fornecimento deste documento nao confere qualquer licenca a essas
patentes, marcas comerciais, copyrights ou outra propriedade intelectual.

©2010 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, os logotipos Xbox e o logotipo Xbox LIVE sdo marcas comerciais ou
registradas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.



Audifonos inalambricos de Xbox 360

Gracias por elegir los Audifonos inalambricos

Xbox 360®. El pequefio tamaiio, el disefio inalambrico y
el micréfono que anula el ruido hacen que los
audifonos sean ideales para chatear y enviar mensajes
de voz a otros jugadores (dentro y fuera del juego), asi
como utilizar los comandos de voz en los juegos que
tienen esa funcion.

Para utilizar este producto, se requiere de una
membresia a Xbox LIVE®. Para mas informacion acerca
de Xbox LIVE, consulta el Manual de configuracion de
Xbox 360 (volumen 1). Los audifonos inalambricos Xbox
360 son de uso exclusivo con el sistema de videojuegos
y entretenimiento Xbox 360.

Los nuevos audifonos te ofrecen:

« Tecnologia inaldmbrica de 2,4 GHz con un alcance de 9 m.

» Una duracién maxima de 8 horas de bateria por cada carga completa.

« Advertencias sonoras de energia baja.

« Controles de volumen y silencio.

« Indicador del nivel de carga de las baterias accesible desde la Guia Xbox.

Para mejorar tu experiencia con los audifonos inalambricos, prueba el Control Inalambrico
Xbox 360. Si quieres tener la mejor experiencia de control sin cables, puedes utilizar el Control
remoto multimedia universal Xbox 360 y el Adaptador de red inaldambrico Xbox 360.

A ADVERTENCIA

Antes de utilizar este producto, lee este manual y los manuales de Xbox 360 para conocer
informacion importante en materia de seguridad y salud. Conserva todos los manuales para
futuras consultas. La garantia limitada que cubre este producto esta incluida en el Manual de
garantia de Xbox 360 (volumen 2).

La garantia limitada que cubre este producto esta incluida en el Manual de garantia de Xbox 360
(volumen 2).

A Seguridad eléctrica

Como sucede con otros muchos dispositivos eléctricos, si no se adoptan las precauciones
siguientes se pueden producir lesiones graves o muerte por incendio o dafios a los audifonos
inalambricos.

« Utiliza Unicamente el cable de carga de los audifonos que acompafiaba a los audifonos
inalambricos que recibiste de un centro de reparaciones autorizado.

« No permitas que los audifonos o el cable de carga de los audifonos se mojen.

« Para evitar dafios en el adaptador o en el cable de carga de los audifonos, desconecta el
cable de carga durante las tormentas eléctricas o cuando no lo utilices durante largos
periodos de tiempo.

« No deben llevarse puestos los audifonos cuando estén conectados al cable de carga.

A Seguridad de las baterias
Los audifonos inaldmbricos contienen una bateria integrada, y su uso inadecuado puede producir
una explosion. No calientes, abras, perfores, deformes ni arrojes los audifonos al fuego.

INSTALAR LOS AUDIFONOS INALAMBRICOS
Antes de poder usar los Audifonos inalambricos Xbox 360 con tu consola Xbox 360, necesitas:

1 Cargar la bateria.

2 Hacer que la consola detecte los audifonos conectandolos de
forma inaldambrica al sistema.

3 Encenderlos.

Cargar los audifonos

Carga los audifonos inaldmbricos Xbox 360 antes de usarlos por

primera vez y cada vez que se gaste la bateria integrada. Para cargar o recargar los audifonos,
conecta un extremo del cable de carga de los audifonos a un puerto USB en tu consola Xbox 360
y el otro extremo al enchufe eléctrico de los audifonos. Enciende tu consola mientras se cargan
los audifonos.

Mientras se cargan los audifonos, las cuatro luces de los audifonos emitiran una secuencia de
destellos en verde (1, 2, 3, 4, desactivado). Cuando la carga haya finalizado, las cuatro luces
parpadearan al unisono para indicar que los audifonos estan listos para usarse.

NOTAS

« La carga completa de la bateria puede durar hasta seis horas con el cable de carga de los
audifonos.

« Sise conectan los audifonos de forma inaldmbrica a la consola, al
conectarlos al cable de carga de los audifonos se desconectaran
de la consola.

« Los audifonos no funcionan cuando estan conectados al cable de
carga.

« Silos audifonos no se utilizan durante mucho tiempo, la bateria 7
puede perder su carga.
Si ocurre esto, recarga los audifonos normalmente.

+ Los audifonos pueden calentarse durante la carga.

CONECTAR LOS AUDIFONOS

Conecta los audifonos a la consola oprimiendo primero el botén de conexion de la consola y
después oprimiendo y manteniendo oprimido el boton de conexion de los audifonos durante
dos segundos o mas. Tendras una espera de aproximadamente 20 segundos para establecer la
conexion.

Para conectar los audifonos inalambricos a la consola:

1 Situ consola esta apagada, oprime el boton de 3 Oprime y suelta el boton de conexiéon
encendido para encenderla. de la consola.

- e

2 Silos audifonos esta apagados, oprime su 4 Oprime y mantén oprimido
botén de encendido para encenderlos. el botdn de conexién de

los audifonos durante dos
segundos o mas. Los
audifonos se asignaran
automaticamente al primer
cuadrante disponible en el
Anillo de luz de la consola.

Si se conecta un control al cuadrante 1, el sistema asociara los audifonos con
este cuadrante. Si ya hay otros audifonos inaldambricos asociados con el cuadrante 1, tus
audifonos se asociaran con el cuadrante 2.

5 Si quieres asociar los audifonos con un control de otro cuadrante, oprime el botén de
conexion de los audifonos para hacer avanzar manualmente el cuadrante y hacerlo coincidir
con el cuadrante del control deseado.

Por ejemplo, para asociar los audifonos con el control conectado al cuadrante 3, oprime el
botdn de conexion tres veces antes de que pasen 20 segundos desde que iniciaste el
proceso de conexion. Los audifonos emitiran un solo tono cuando selecciones el primer
cuadrante, dos tonos cuando selecciones el segundo y tres cuando selecciones el tercero.

6 El control estara conectado cuando el Anillo de luz del control y la consola gire y emita un
destello. El cuadrante que queda encendido indica la posicion de los audifonos. La luz
correspondiente de los audifonos sirve para confirmar el cuadrante.

NOTAS

« Para utilizar los audifonos debes haber iniciado sesion con un perfil de jugador. La primera
vez que utilices los audifonos, deberas conectarte a Xbox LIVE. Para obtener mas
informacion acerca de Xbox LIVE, visita www.xbox.com/live.

+ Puedes conectar a una consola un maximo de cuatro audifonos inaldmbricos a la vez. Cada
par de audifonos conectado se asigna a un cuadrante del Anillo de luz.

« Para poder conectar unos audifonos inaldambricos debe haber un cuadrante libre como
minimo (luz apagada). Para desconectar un control inaldmbrico, oprime el botén Guia Xbox,
mantenlo oprimido durante tres segundos y apagalo. Para desconectar un control con cable,
desenchufa su cable de la consola.

« Si piensas conectar varios controles y audifonos inaldmbricos, conecta primero unos
audifonos inaldmbricos, y alterna entre cada par de audifonos y su control.

« No es necesario ningln control para que los audifonos funcionen con la consola. Si no usas
ningun control, los audifonos ocuparan su propio cuadrante del Anillo de luz. Si tienes una
lista de amigos, puedes abrir una ventana de charla para enviar un mensaje de voz mediante
los audifonos inalambricos y el Control remoto multimedia Xbox 360 o el Control remoto
multimedia universal Xbox 360.

« Unos Audifonos Xbox 360 (con cable) tienen prioridad sobre unos audifonos inaldambricos.
Unos audifonos inaldmbricos no pueden asociarse con un control que esté conectado a unos
audifonos con cable. Para utilizar en su lugar unos audifonos inalambricos, desconecta los
audifonos con cable y después repite los pasos para la conexion inalambrica.

« Cuando apagues la consola, también se apagaran los audifonos. Seguiran conectados la
préxima vez que enciendas la consola.

+ Los audifonos solamente estan conectados a una consola a la vez. Puedes conectarlos a una
consola nueva en cualquier momento, pero la conexion con la consola anterior se perdera.

+ Los Audifonos inaldambricos Xbox 360 solamente funcionan a una distancia igual o inferior
a 9 metros desde la consola. Si hay objetos entre el control y la consola, el alcance puede
reducirse.

PONERSE LOS AUDIFONOS

1 Elige un bucle de audifono. Si el bucle no queda
colocado cémodamente, prueba con el otro.

Los bucles se ajustan y s6lo se conectan si estan
orientados correctamente. No fuerces un bucle. Para
asegurarte un ajuste adecuado, utiliza solamente
bucles que vengan con los audifonos.

2 Ajusta bien los audifonos sobre cada oreja para que
el auricular con relleno descanse comodamente
sobre el oido.

3 Ajusta el micréfono. @
Ahora los audifonos estan listos para jugar o para una sesion de charla.

Inicia el juego o charla y utiliza los botones para subir y bajar el
volumen para ajustarlo a un nivel agradable.

NOTA
El micréfono puede ajustarse hacia arriba y hacia abajo, y hacia dentro y hacia

fuera. Sin embargo, no fuerces su posicion ya que el micréfono puede
romperse si se ejerce presion.

UTILIZAR LOS AUDIFONOS

Encender y apagar los audifonos

Oprime el botdn de encendido para encender los audifonos; oprime y mantén oprimido el
botén de encendido para apagarlos. Cuando apagues la consola, los audifonos inalambricos se
apagaran automaticamente.

La préxima vez que enciendas la consola y los audifonos, seguirdn conectados de manera
inalambrica y el nivel de volumen de los audifonos sera el mismo que cuando los apagaste.

Ajustar el nivel de escucha

Para ajustar el nivel de escucha de los audifonos, oprime el botén de mayor o menor volumen
correspondientes. Oprime y mantén oprimido cualquiera de estos botones para subir o bajar el
volumen.

Para silenciar temporalmente la transmision de voz, oprime brevemente el botéon de encendido.
Vuelve a oprimir el boton de encendido para desactivar el silenciador. Un tono alto seguido de
un tono bajo indica que el silenciador esta activado. Un tono bajo seguido de un tono alto
indica que el silenciador esta desactivado.

A Pérdida de audicion
La exposicion prolongada a volimenes altos con audifonos puede provocar pérdida de
audicién temporal o permanente.

Advertencia de energia baja

Los audifonos emiten las siguientes advertencias de energia baja:

« dos tonos audibles: quedan 30 minutos de vida de la bateria.

« tres tonos audibles: quedan 5 minutos de vida de la bateria.

LIMPIEZA DE LOS AUDIFONOS

Limpialos sélo con un pafio seco o ligeramente himedo. El uso de soluciones de limpieza
puede dafiar los audifonos.

CUIDADO DE LOS AUDIFONOS

Para evitar dafios al producto, guardalo en un lugar seco donde no puedan aplastarlo otros
objetos mas pesados. No dejes el producto ni sus accesorios en lugares en los que otras
personas podrian resbalar o tropezar con él. No te sientes encima de ellos ni los pises.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si surgen problemas, prueba una de las soluciones siguientes.

Los audifonos inalambricos no funcionan

Para encender los audifonos inaldmbricos, oprime su botén de encendido. Para conectar los

audifonos inalambricos de la consola, oprime el botén de encendido de la consola y después

oprime y mantén oprimido el botén de encendido de los audifonos. Después de oprimir un
boton, tienes 20 segundos como maximo para oprimir el otro. Si lo has hecho y los audifonos
no funcionan:

« Asegurate de que la consola esta conectada a Xbox LIVE. La primera vez que utilices los
audifonos, deberas conectarte a Xbox LIVE. Para obtener mas informacion acerca de Xbox
LIVE, visita www.xbox.com/live.

« Acerca los audifonos a la consola.

« Asegurate de que la bateria esta recién cargada.

+ Mantén la consola y los audifonos como minimo a 1 metro de distancia de cualquier objeto
metalico, como por ejemplo, archiveros y refrigeradores.

« Las decoraciones metalicas o los adhesivos de la consola o de los audifonos pueden interferir
con el desempefio del control inaldambrico. Quita las decoraciones y vuelve a intentar la
conexion.

» Asegurate de que la parte delantera de la consola esta dirigida hacia los audifonos
y apartada de paredes cercanas.

< Si tienes cuatro controles inaldmbricos conectados a la consola, tendras que desconectar uno
de ellos para conectar unos audifonos inalambricos.

Para desconectar un control inaldmbrico, oprime el botén Guia Xbox, mantenlo oprimido
durante tres segundos y apagalo. Para desconectar un control con cable, desenchufa su
cable de la consola.

« Los teléfonos inalambricos (2,4 GHz), las redes LAN inalambricas, los transmisores de video
inalambricos, los hornos de microondas, algunos teléfonos moéviles y los audifonos Bluetooth
pueden interferir en el funcionamiento de los audifonos. Apagalos o desconéctalos y vuelve
a intentar conectarlos.

« Sininguna de estas soluciones funciona, puedes reiniciar los audifonos oprimiendo
y manteniendo oprimido el boton de encendido durante dos segundos o mas. Apaga la
consola y vuelve a repetir los pasos de conexién inalambrica.

No se oye nada por el audifono

Asegurate de que los audifonos estan conectados de manera inaléambrica a la consola. Intenta
ajustar el volumen con los controles de volumen de los audifonos.

Los demas no pueden oirte

Asegurate de que los audifonos estan conectados de manera inaldmbrica a la consola y de que
no estan silenciados (oprime brevemente el botén de encendido para silenciar o devolver el
sonido a los audifonos).

Asegurate de que no se ha silenciado la voz en la Guia Xbox (ve a Configuracién personal, Voz).
Consulta el manual del juego para saber si tienes que oprimir algun boton mientras hablas.

La funcién de chat no funciona

Asegurate de que los audifonos estan conectados de manera inaldmbrica a la consola y de que
no estan silenciados (oprime brevemente el botén de encendido para silenciar o devolver el
sonido a los audifonos).

Asegurate de que el Control parental de Xbox LIVE permite la comunicacion con otros
jugadores.

La bateria no se carga

Si el cable de carga de los audifonos esta conectado a los audifonos y la bateria no se carga, las
dos primeras luces de los audifonos emitiran una secuencia de destellos (1, 1y 2; 1, 1y 2; etc.) para
indicar una condicion de error.

Si ocurre esto, los audifonos pueden estar demasiado calientes o demasiado frios. Deja los
audifonos conectados al adaptador de alimentacion el tiempo suficiente para que se regule la
temperatura, y en ese momento la bateria se cargara normalmente.

Si la condicion de error se mantiene y los audifonos parecen tener una temperatura ambiental,
llama al Servicio de soporte al cliente (consulta “Si necesitas mas ayuda”).

SI NECESITAS MAS AYUDA

Visita www.xbox.com/support o llama al nimero del Servicio de soporte al cliente de Xbox 360:
« Estados Unidos y Canadéa: 1-800-4MY-XBOX (1-800-469-9269)
Usuarios TTY: 1-866-740-XBOX (1-866-740-9269)
* México: 001-866-745-83-12 (usuarios TTY: 001-866-251-26-21)
+ Colombia: 01-800-912-1830
« Brasil: 0800-891-9835
+ Chile: 1230-020-6001

No lleves la consola Xbox 360 ni los accesorios a tu distribuidor para que los repare o les dé
mantenimiento a no ser que te lo diga un empleado del Servicio de soporte al cliente de Xbox.

A No intentes realizar reparaciones

No intentes desmontar, reparar ni alterar la consola Xbox 360, la fuente de alimentacion ni
sus accesorios en modo alguno. Al hacerlo existe riesgo de lesiones graves o muerte por
descarga eléctrica o fuego; ademas, por razones de seguridad la garantia quedara cancelada.

RECICLAJE DE EQUIPOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS DESECHADOS

Este simbolo significa que el reciclaje de este producto podria estar regulado. El reciclaje

con el resto de la basura doméstica podria, pues, estar limitado. Es tu responsabilidad

cumplir con la ley de reciclaje aplicable o los reglamentos pertenecientes a los equipos
E cléctricos y electronicos desechados. La recoleccion por separado y el reciclaje ayudaran
a conservar los recursos naturales y a evitar posibles consecuencias negativas para la salud del
hombre y el medio ambiente que el desecho inadecuado podria causar por la posible presencia
de sustancias peligrosas en equipos eléctricos y electronicos. Para obtener mas informacion
acerca de donde tirar los equipos eléctricos y electronicos desechados, ponte en contacto con
la oficina correspondiente de tu municipio o ciudad, el servicio de recoleccién de basura, o el
establecimiento en el que compraste este producto.

PARA LOS CLIENTES DE ESTADOS UNIDOS

Este dispositivo cumple las normas FCC, parte 15. La operacion esta sujeta a las dos condiciones

siguientes:

(1) Este dispositivo no debe provocar interferencias perjudiciales.

(2) Este dispositivo debe poder soportar interferencias de cualquier tipo, incluidas las que
provoquen anomalias de funcionamiento.

Nombre comercial: Microsoft Corp.

Direccién: One Microsoft Way Redmond, WA 98052 (EE. UU.)

Parte responsable: Microsoft Corporation.
Numero de teléfono:  (800) 4MY-XBOX

Este equipo ha sido probado y se ha concluido que cumple los limites establecidos para
dispositivos digitales de Clase B conforme a las normas FCC, parte 15. Estos limites pretenden
proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales en una instalaciéon en
zona residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia por radiofrecuencia. Si no se
instala y utiliza como se describe en las instrucciones, puede provocar interferencias perjudiciales
para las comunicaciones por radio. En cualquier caso, no se puede garantizar que no provocara
interferencias en situaciones concretas. Si el equipo provoca interferencias perjudiciales en la
recepcién de ondas de radio o television, lo cual puede saberse apagando y volviendo a encender
el equipo, el usuario deberia intentar subsanar las interferencias con una o varias de estas
medidas:

« Reorientar o reubicar la antena receptora.

« Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

« Conectar el equipo a una toma de un circuito distinto al del receptor.

« Consultar al distribuidor o a un técnico de radio y television.

Atencion: Cualquier cambio o modificacion del sistema que no tenga la aprobacion expresa del
fabricante podria invalidar el permiso que tiene el usuario para utilizar el equipo.

AAtencién

Exposicion a radiacién de radiofrecuencia

Para cumplir los requisitos de cumplimiento de la exposicion a FCC RF, este dispositivo no
debe estar situado cerca de ni funcionar en combinacién con ninguna otra antena o
transmisor.

DERECHOS DE AUTOR

La informacién contenida en este documento, incluida la direccién URL y otras referencias a sitios Web, esta sujeta

a cambios sin previo aviso. Siempre que no se indique lo contrario, las compafiias, organizaciones, productos,
nombres de dominio, direcciones de correo electronico, logotipos, personas, lugares y acontecimientos citados en
los ejemplos son ficticios y no se pretende hacer referencia ni debe deducirse referencia alguna a compaiias,
organizaciones, productos, nombres de dominio, direcciones de correo electronico, logotipos, personas, lugares o
acontecimientos reales. El usuario es responsable de cumplir todas las leyes de derechos de autor aplicables. Sin que
ello limite los derechos protegidos por los derechos de autor, queda prohibida la reproduccion total o parcial de este
documento, asi como su almacenamiento o introduccion en un sistema de recuperacion de datos, o su transmision
en cualquier forma y por cualquier medio (electronico, mecanico, fotocopia, grabacion, etc.), sea cual sea el fin, sin la
autorizacion expresa por escrito de Microsoft Corporation.

Microsoft podria tener patentes, aplicaciones patentadas, marcas comerciales, derechos de autor o derechos de
propiedad intelectual sobre los temas incluidos en este documento. Salvo cuando se indique expresamente en el
contrato de licencia por escrito de Microsoft, la posesion de este documento no implica la licencia sobre dichas
patentes, marcas comerciales, derechos de autor o demas propiedad intelectual.

© 2010 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, los logotipos de Xbox y el logotipo de Xbox LIVE son marcas registradas
o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.



